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TeamSpeak. .. una herramienta tan versatil para una
comunidad como la nuestra, cada dia mas grande, y mas
necesitada de métodos mas eficaces para entrenar nuevos
oficiales, o para desarrollar otras actividades en la
comunidad. Si bien su uso en las campanas navales oficiales
de la 24 estd limitado a la instruccién de la nueva
oficialidad (por realismo no se permite en misiones
oficiales de combate real), sigue siendo una herramienta
muy util para estrechar lazos entre los oficiales antes de
zarpar hacia las peligrosas misiones que les esperan, para
combatir en otros frentes como el terrestre o el aéreo con
los diversos oficiales que alli combaten, o simplemente
para conocer un poco mejor a la gente. Incluso la
organizacion de la 24 se beneficia de esta herramienta, que
afade mucha vitalidad al acto de administrar una comunidad
como la nuestra. De cualquier modo, todo son ventajas. Esto
es algo que debemos agradecer a gente como Backman, Batten,
Cthulhu, Haifisch, Vozka, y todos aquellos que han ayudado
econémicamente a montar el servidor que tiene la 24, ya que
su interés consiguio que en el Staff nos convenciésemos de
que el uso de este programa beneficiaria enormemente a la
24, y como vengo observando en las ocasiones que he usado
el TeamSpeak, esto se cumple de la mejor de las maneras.
Todo el que quiera relaciones y conversaciones mas cercanas
con sus compafieros/as de la 24, no se vera decepcionado por
el TeamSpeak.

1 - PROLOGO

Si habéis llegado hasta aqui, eso es buena sefal, ya que a
pesar del pefazo, estais deseando probar el TeamSpeak, asi
que no os retraso mas, jmucha suerte y pasadlo bien!

Konteradmiral Mix-Martes, Kommandant U-38,
Verwaltungsstabsoffizier

Manuales
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2 - PROGRAMA TeamSpeak

El TeamSpeak, es un programa gratuito que sirve para
comunicarnos a través de la voz. Dentro de la Flotilla su
uso estad pensado para poder agilizar al maximo los ataques
en partidas multiplayer.

2.a - Uso del TeamSpeak

Lo primero que debemos realizar es descargarnos el programa
desde Internet. La descarga es gratuita por lo que no hay
problema de ningun tipo. Para realizar la descarga, lo
haremos desde el enlace
http://www.goteamspeak.com/index.php?page=downloads

En este enlace aparecen varios programas que permiten crear
servidores asi como el propiamente dicho TeamSpeak.

El programa que descargaremos sera el "TeamSpeak 2 Client
(RC2)" que es el que se utiliza para hablar.

ElI "TeamSpeak 2 Server (RC2)", sera el programa que
utilizaremos para crear un servidor, pero eso es un tema
que trataremos en otro apartado.

Una vez hayamos descargado el programa procederemos a
instalarlo. Durante el proceso nos pedirad que introduzcamos
un "nick”™. Es mejor que siempre utilicemos el mismo y que
sea el que usamos en la flotilla, de esta manera nos
identificaremos mejor ante los otros comandantes. También
tendremos que introducir una contrasefa.

Una vez realizada la instalacion, clicaremos sobre el icono
del programa y nos saldra una pantalla que nos da la
bienvenida. En ella, en la parte superior leeremos
""Conection™. Tendremos que clicar sobre ella y se
desplegara un submenu:

e "Connect"
e "Quit connect”
° IIEXitll
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Escogeremos ""Quit connect”™ y eso nos abrira otra pantalla
en la que podremos ver los datos del servidor que vamos a
usar y que previamente nos habra dado.

e Server address: Aqui podremos la IP facilitada por
el creador del servidor. Esta siempre acabara en
":8767". Como ejemplo 12.34.56.78:8767.

e Nick name: Aqui pondremos el "nick'™ que usaremos
(este paso solo hay que hacerlo la 12 vez).

e Login name: Es opcional y se aconseja no poner
nada.

e Password: En este lugar pondremos el password que
como en el caso del "nick™ solo lo tendremos que
poner la primera vez.
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Quick Connect E|

Server address:

|i|:| proparcionada por el creador

Mickname:

|nuestr|:| hick.

Login Mame [optional):

|se aconze|a no poner nada

Pazgword:

Connect Cancel

Una vez realizados estos pasos clicaremos sobre el botdn
"conect™, que esta situado en la parte inferior de la
pantalla, para poder conectar con el resto de comandantes:
Ahora pasaremos a configurar la manera en que activaremos
nuestra comunicacion, para ello tenemos que estar dentro
del programa. Hay dos maneras de configurarlo:
e Activacion por voz (el micro se activara cada vez
que hablemos).
e Activacion por tecla (el micro solo se activara
cuando pulsemos una tecla que previamente habremos
escogido).

|ﬁ| TeamSpeak 2

Conneckion Recording Info BSEEERGEEN Help

n Sound Input/Cutput Settings
E kKew Settings
E Cptions

Para realizar esta configuracién lo haremos desde el menu
"settings™ que se encuentra en la parte superior. Alll
desplegaremos el submend en el que escogeremos la opcion
""Sound Input/output Settings"

Al seleccionar esta opcidn se abrira una nueva ventana que
es desde la cual realizaremos la configuracion. Esta
presenta varias secciones:

lanuale
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Sound Settings E|
Cutput Yolume

i narmal s
YYoice Send Methad
f* Puszh to talk <

Set Clear

" Yoice Activation
Yaoice activation level

whizper ghout
Local Test
Test Codec: |CELP 5.1 Kbit |
Activate local test mode | o

Cloze

A- "Output Volume™: Un panel con un dial superior que es el
volumen (se recomienda colocarlo en posicién media).

B- "Voice send method": que es donde seleccionaremos la
manera de activar el micro:

e "Push to talk'. Mediante una tecla, que la
escogeremos pulsando sobre "Set"™ y pulsando la
tecla escogida. Se recomienda que sea una tecla que
no tenga asignada ninguna funcidén o accioén en el
simulador, como ejemplo la tecla "<".

e "Voice activation™: aqui seleccionaremos la opcioén
de que se active el micro cada vez que hablemos.
Bajo esta opcidén tenemos el nivel de activacioén
("'Voice activation level'™) este lo colocaremos
segun uestro criterio. Recordemos que cuanto mas
alto mas tendremos que gritar, pero que por otro
lado cuanto mas bajo mas se activara por error.

2.b - Creacion de un servidor para TeamSpeak
Para poder crear un servidor del programa TeamSpeak tenemos
que seguir los siguientes pasos:

Paso n© 1: Disponer del programa ""TeamSpeak 2 Server (RC2)"
(tened cuidado de no bajar el nombrado como binario) que
descargaremos desde el enlace:
http://www.goteamspeak.com/index.php?page=downloads

lanuales
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Paso n® 2: Instalar el programa. Al final de la instalacidn
os dara una contrasefia. Es importante que la guardéis ya
que es la que necesitareis para crear el servidor.

Mew admin, password §|

E =planation
Mesw passwords were created for the server. Thiz occurs when
the TeamSpesak server is started for the first time.

Pleaze save these passwords carefully or better yet, change
them az soon as possible via the webadmin. This login information
iz alzo saved in the server log file.

Login [nformatiorn

Admin U ger ame |a|:|min

Adrmin Pazswaord | prgpo T

Login [nformatiorn

Sadmin Uzertame |superadmin

Sadmin Pazsword hngpqﬁ

Paso n® 3: Una vez instalado clicais sobre el icono de
acceso directo que se habra creado en el escritorio y se
abre el programa que se instalard automaticamente en la
barra al lado del reloj. Al clicar en el 1cono de la barra
con el botdén derecho del ratén, se desplega un submenu de
tres opciones: "administration’,

"Your IP"s" (que desplega un submenut) y "Exit".

Paso n© 4: Conocer vuestra "Ip"”. Para ello seleccionamos en
el submend de "Your IP"s" donde apareceran vuestra "Ip" con
el simbolo de un ordenador al lado.

Esta sera la "Ip" que tendréis que proporcionar a los otros
comandantes. Es importante que recordéis que tenéis que
afladir a vuestra "Ip" la terminacién: 8767. Asi la "lIp”
sera 192.138.2.44 y la que tendremos que proporcionar a
nuestros compaferos sera 192.138.2.44:8767.

Elisz 133.2. 44

€ oz 44 292 70 |ER Administration :

pdate IP's m Your Ip's -
|
X

j Exxit I

Paso n©® 5: Crear el servidor. Clicaremos sobre
"Administration”™ con lo que accederemos a Internet donde
accederemos a la siguiente pantalla.
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Superadmin login
username EVEEEN
password

Clicaremos sobre la opcion "Admin/Client Login®™, con lo que
pasaremos a una nueva ventana.

En ella en el espacio "username'™, pondremos "admin' y en el
password el proporcionado por el programa en un principio
en el paso 1.

SERVER ADMINISTRATION
LOGIN

Admin/Client login
username E=ll

password
serverport |34

Longeamos y accederemos a una nueva ventana. En ella
aparecera un menu en el que seleccionaremos la opcion
"Server settings'.

Una vez seleccionada esta opcidn cambiara la ventana a una
nueva donde encontraremos una serie de campos a rellenar.

Al

24
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Server Settings Administration

Senertlame: |Team5peak Server |
ServerelcomeMessage: |Melcume to TeamSpeak, check www teamspeak. org) |
SetverPassword: | |
Senerilaxllsers: 16 (fonly superserveradmin can editt
Allowwed Codecs ronly supersenveradmin can editt
SenerType: Ianwer =
:Fublic Serer 9
Serer ebPost PostUl: | |
Server YWebPost LinkUrl: | |

Tenemos la opcidn de rellenar los campos aunque se 0S
aconseja que no se haga. EI campo que si serda obligatorio
cambiar es el de "ServerType'™ ya que viene por defecto
"Clan Server™ y se ha de cambiar a "Public Server™.

Una vez hecho todo esto, ya hemos creado el servidor del
"TeamSpeak'™, con lo cual ya podemos cerrar esta ventana y
acceder al servidor que hemos creado siguiendo los pasos
que ya hemos descrito en el apartado "Uso del TeamSpeak'™ de
este manual .
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